CASE STUDY - KONSULTACJE Z KLIENTEM

INFORMACJE O KLIENCIE

BRANZA: meble,
wizualizacje, reklama

GLOWNE OBSZARY
DZIALALNOSCI: zdjecia oraz
wizualizacje 3D przeznaczone
do celéw reklamowych

PROJEKT

Klient dziata w branzy wizu-
alizacji mebli dla miedzynaro-
dowych producentéw mebli
I wyposazenia wnetrz. Aby
tworzy¢ projekty mebli do wi-
zualizacji  korzysta miedzy
innymi z programow do foto-
grametrii, 3D Coat i progra-
méw do modelowania 3ds
Max oraz Mudbox.

PCC

P OL S KA

Nasz kolejny klient, ktory skorzystat z ptatnych konsultacji

z ekspertami, zaczynat jako mata agencja reklamowa. Obstugiwat
klientow w branzy meblowej (krétkie spoty reklamowe,
wizualizacje itd). Obecnie dziatalnos¢ naszego klienta skupia sie
takze na tworzeniu wizualizacji mebli, obrébce zdje¢,
projektowaniu materiatéw reklamowych (folderéw, gazetek, kart
katalogowych) i ich druku. Wspétpracuje z wieloma, uznanymi na

rynku, producentami mebli.

WYZWANIA

Klient prébowat wielu rozwiazan,
aby przyspieszy¢ i usprawni¢ prace.
Realizacja zlecen wizualizacji i pro-
jektéw mebli na $wiatowym pozio-
mie to proces do$¢ czasochtonny.
Chciatby to zmieni¢ i usprawni¢ pro-
cesy ktére wykonuje w czasie pracy.

Wyzwanie #1: klient chciatby zmienic¢
swdj sposdb pracy i tworzy¢ projekty
mebli w sposdb parametryczny. Chce
aby zmiany wprowadzane przez klien-
ta przy wstepnych ocenach projektu
byty tatwe do wprowadzenia. Dotych-
czas klient uzywat do modelowania
programu 3ds max.

Klient rozwazat zakup typowego pa-
rametrycznego programu CAD 3D
jak np.: Autodesk Inventor. Po te-
stach okazato sie, ze do modelowania
mebli do wizualizacji programy CAD
3D sa zbyt zaawanasowane. Wyma-
gaja wiedzy inzynierskiej, a jego
zespot stanowili graficy 2D i 3D.
Klient oczekiwat rozwiazania bardziej
intuicyjnego, mniej zaawanasowane-
g0 i 0 mniejszym koszcie.

Wyzwanie #2: Okazato sie, ze naj-
wiekszy problem klienta jest modelo-
wanie tkanin obiciowych, np.: mate-
riat na obicia poduszek, obicie mebli,

Nie jest on dobrym rozwiazaniem do
jego celéw, poniewaz nie mozna w
fatwy sposéb zmieniac i kontrolowac
wymiaréw. Czesto drobne zmiany
wprowadzane przez klientow wyma-
gaty wielu poprawek, a nawet tworze-
nia modelu od nowa.

modelowanie fatd na obiciach, mode-
lowanie naturalnego utozenia tkaniny.
Do tej pory korzystat z oprogramo-
wania Mudbox w celu tworzenia
szczegdtéw w produktach typu po-
duszki, szwy, rézne wzorki itd.
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ROZWIAZANIE

Rozwigzanie #1: Po rozmowach
z klientem zaproponowalismy przete-
stowanie programu Fusion 360. To
proste, ale wszechstronne narzedzie
do modelowania parametrycznego,
modelowania swobodnego, tworze-
nia skomplikowanych wyrobéw 3D.
Mozna w nim tworzy¢ dokumentacje
2D, animacje i wizualizacje. Klient
pobrat 30 dniowa bezptatna wersje
probna. Przedstawilismy mu takze
przyktady projektéw  wykonanych
w Fusion 360 oraz informacje wpro-
wadzajace dla uzytkownika. Po kilku
dniach klient potwierdzit, ze Fusion
360 jest programem, ktérego
szukat.

Rozwiazanie #2: Aby sprawdzi¢ jak
mozna poprawi¢ efektywnos$¢ pracy
zaproponowalismy konsultacje
z pracy w programie Mudbox. Popro-
wadzit je nasz ekspert techniczny od
grafiki 3D. W trakcie konsultacji klient
zgodnie z nami uznat, ze program
Mudbox nie jest wystarczajacy do
jego potrzeb. Klient wymagat spraw-
nego tworzenia elementéw typowych
dla tkanin jak szwy, zagniecenia, wy-
puktosci, itp.

Zaproponowalismy,
Mudbox  narzedziem  Marvelous
Designer. To program stworzony
typowo dla projektantéw ubran, ktéry
w bardzo dobry sposéb oddaje natu-
ralne zachowanie tkanin.

aby  zastgpic¢

Prostota, wybdr materiatéw, zacho-
wanie tkaniny i jej utozenie na obiek-
cie (dobrze odwzorowane wtasciwo-
$ci fizyczne), a takze podejscie do
projektowania jak na prawdziwej
desce kreslarskiej jest bardzo czesto
doceniana. Program Marvelous Desi-
gner oprécz swiata mody znalazt za-
stosowanie w branzy filmowej (two-
rzenie efektow specjalnych), branzy
gier, a takze architektonicznej (w tym
meblowej!).

REZULTATY

Klient otrzymat narzedzie Fusion
360 — prosty do nauki, tani, wygod-
ny w korzystaniu, elastyczny

w modelowaniu, parametryczny
program. Jest z niego zadowolony,
ma doktadnie to czego potrzebowat
W Swojej pracy.

Odwzorowanie tkanin jest wykony-
wane w programem specjalistycznym
Marvelous Designer do tworzenia
detali z tkanin, w ktérym duzo szyb-
ciej sie pracuje i lepiej spetnia on
oczekiwania naszego klienta. Dodat-
kowo zostat poprawiony caty prze-
ptyw pracy, wymiana plikdw i danych
przy tworzeniu modeli i wizualizacji
produktdéw, co realnie skraca czas
pracy i umozliwia tworzenie bardziej
foto realistycznych wizualizacji i
reklam.
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W chwili obecnej klient korzysta
z nizej wymienionych programéw:

- Fusion 360 - do parametrycznego
modelowania mebli twardych i miek-
kich.

- 3ds Max — do retopologii obiektéw
z Fusion i roztozenia UV.

- Marvelous Designer — do tworze-
nia tkanin na importowanych z 3ds
Max obiektach , projektu narzut, po-
Scieli, zaston, obi¢ z profesjonalnym
szwem.

- 3ds Max z V-Ray - tworzenie |
edycja kompletnej sceny i rendero-
wanie przy pomocy V-Ray'a.

Masz podobne problemy?

Chcesz lepiej tworzy¢ projekty

i wizualizacje wyposazenia wnetrz?
Marzysz o tym zeby przyspieszy¢
swoj workflow? Skonsultuj sie

z naszymi specjalistami

Wiecej na:
szkolenia.pccpolska.pl/konsultacje



